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VÉRTIGO, es un programa estelar transmedia que se emite 
en horario prime (22:30 horas) desde el año 2003 en Chile, 
sumando 12 temporadas al aire con excelentes resultados 
de audiencia y repercusión en medios de comunicación.

En el programa, 5 celebridades compiten por un viaje 
hacia algún paradisiaco destino, pero en el fondo, luchan 
por un reconocimiento más importante aún… el cariño y 
la aceptación de la audiencia, quienes votan en tiempo 
real durante todo el show, definiendo quién se mantiene 
en competencia y quién se va mediante modernos y 
novedosos sistemas de eliminación.

En cada capítulo los participantes se ven enfrentados a 
sus conflictos mediáticos: deberán revelar secretos sobre 
sus vidas privadas y defender sus posturas sobre temas 
políticos y valóricos.

INFORMACIÓN DEL FORMATO



La autenticidad de Vértigo radica principalmente en la perfecta combinación de sus tres ejes centrales:

HUMOR – VERDAD – CONTINGENCIA

los que en su conjunto forman el sello indiscutible del formato.

AUTENTICIDAD



MECÁNICA



Los 5 invitados deben enfrentar “la pregunta 
del pueblo”, sección donde un personaje 
anónimo cuestiona al invitado en relación a 
algún tema contingente o polémico relacionado 
directamente con la celebridad. La pregunta 
puede ser realizada de las siguientes formas: 

a. El invitado escoge entre dos desconocidos 
(preguntas previamente grabadas). 

b. El invitado recibe la pregunta en vivo desde 
una persona del público que se encuentra en el 
estudio. 

c. El invitado recibe sorpresivamente una 
pregunta de un conocido (amigo, familiar o de 
otro famoso).

1. LA PREGUNTA DEL PUEBLO 
(VERDAD– CONTINGENCIA) 



Mientras el famoso contesta la pregunta del 
pueblo, el público participa desde sus casas 
votando si cree o no en la respuesta. Eso se 
traduce en un porcentaje de credibilidad que se 
revela en pantalla una vez finalizada la respuesta 
de todos los invitados. Quien obtiene menor 
porcentaje en sus respuestas, se convierte en el 
primer eliminado del programa. Las votaciones se 
realizan a través de la App VÉRTIGO, Twitter o 
mensajería de texto (SMS).



En medio del programa –y antes de la primera 
eliminación- se produce un quiebre con la 
aparición de un personaje que -en formato de 
monólogo- realiza una rutina de humor que 
repasa hechos contingentes del país y también 
se ríe de los participantes.

En Chile, este bloque es encarnado por YERKO 
PUCHENTO, un personaje que representa la 
verdad: dice y habla sobre temas “tabúes” o 
“prohibidos” de una forma irónica e irreverente, 
sin duda, es uno de los espacios de mayor 
audiencia, debido a la identificación y empatía 
que el personaje provoca semana a semana.

2. HUMOR
 (HUMOR - VERDAD – CONTINGENCIA) 



El estudio de VÉRTIGO se transforma en un 
ring de box y cada invitado debe enfrentar a 
su contrincante con una pregunta entregada 
previamente por la producción. Es un momento 
donde los invitados se dan golpes bajos con 
preguntas irónicas y lúdicas. 

Eliminación 2: el público vota en el estudio por 
el personaje que peor jugó en el ring a través de 
una teclera asignada por la producción.

3. EL RING
(VERDAD – HUMOR) 



El segundo eliminado tendrá la misión de 
“arrastrar” a otro invitado. Este es un momento 
de alta tensión, ya que tendrá que decir frente 
a sus compañeros las razones y el nombre del 
tercer eliminado.

DESDE AHORA SÓLO QUEDAN
2 PARTICIPANTES EN JUEGO.

4. EL ARRASTRE
(VERDAD – HUMOR) 



En la última sección de VÉRTIGO, cada invitado 
es sometido a una entrevista en profundidad 
realizada por los animadores, develando sus 
historias más íntimas y llegando muchas veces 
hasta las lágrimas. Este es el momento en que 
las celebridades muestran a la persona tras 
la celebridad, siendo la última chance para 
encantar a la audiencia y ganar su aceptación.
El público vota por quien será el último eliminado 
del programa a través de la App de VÉRTIGO, 
Facebook, Twitter o mensajería de texto (SMS).

5. LA HORA DE LA VERDAD



El momento de mayor VÉRTIGO se produce 
cuando los invitados deben esperar la 
votación de la audiencia sobre las trampas de 
eliminación, las cuales “devoran” al que obtiene 
menor porcentaje provocando durante algunos 
minutos momentos de ansiedad y alta tensión. 

LAS TRAMPAS PUEDEN SER:

1. Foso de eliminación (caída libre).
2. Trampa de los famosos (trampa “come” 
personas).

TRAMPAS DE ELIMINACIÓN



OBERTURA
PREGUNTA DEL PUEBLO 

HUMOR (YERKO) 
ELIMINACIÓN 1 

EL RING 
ELIMINACIÓN 2 

EL ARRASTRE (ELIMINACIÓN 3) 
LA HORA DE LA VERDAD 

ELIMINACIÓN FINAL 
TOTAL

PAUTA
VÉRTIGO

3 Min
35 Min
20 Min

5 Min
10 Min

5 Min
5 Min 

15 Min
5 Min

103 Min



“Vértigo en la calle” partió como una sección 
dentro del programa estelar y debido a su éxito 
se convirtió en un programa satélite:

• En formato de docu-reality, 6 invitados deben 
enfrentar una serie de pruebas en la calle. Se 
forman 3 duplas que compiten por intentar 
llegar primero a una meta determinada. Durante 
el recorrido encontrarán una serie de pruebas 
físicas y de ingenio que deberán sortear con la 
ayuda de la gente en la calle.

• “Vértigo en la calle” se graba días previos a 
la emisión del programa. Los ganadores del 
capítulo obtienen un premio en dinero, y a 
diferencia del VÉRTIGO actual, no podrán ser 
eliminados durante la pregunta del pueblo.

• La dupla perdedora del “Vértigo en la calle”   
deberá someterse a la votación del público, quién 
decidirá qué integrante de la dupla no participará 
del VÉRTIGO ESTELAR. En esta sección del 
programa importa el comportamiento de los 
famosos bajo presión más que las pruebas de 
eliminación.

VÉRTIGO EN LA CALLE



GRACIAS
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